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VAMOS A CONOCERNOS UN POCO



Twitter: @fatherlinux

¿Cuántos de ustedes piensan son Gerentes 
de Producto?

Levanten sus manos...
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¿Cuántos de ustedes son Desarrolladores de 
software?

Levanten sus manos...
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¿Cuántos de ustedes son Administradores de 
Sistemas informáticos?

Levanten sus manos...
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¿Cuántos de ustedes son Arquitectos del 
Software?

Levanten sus manos...
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¡Todos nosotros estamos fomentados a 
pensar como Gerente de Productos!

No tienen que levantar sus manos :-)



UN DIA LOCO
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Lo Que Hacemos Cada Día

Preguntas

Ejecutivo de Ventas - ¿Me puedes ayudar hablar con un cliente sobre 

(openshift|linux|competencia)?

Ingeniera de Software - ¿puedes hablar con un cliente sobre el roadmap?

Cliente - ¿Porque no puedes añadir este feature pronto?

Compañera del Negocio - ¿Podemos distribuir esta parte sin contrato?

Abogada - ¿Estamos distribuyendo el código para XYZ, y dónde?

Jefe - ¿Que tu piensas del ciclo de vida para apoyar el otro producto?

Esposa/Esposo - ¡Vas a cuidar a los niños esta noche después del trabajo!



SÍ, PERO LA MAYORÍA DE LAS PREGUNTAS NO ME APLICAN
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Lo Que Debemos Hacer 

Gerentes de Productos

Hablar con los clientes para comprender sus necesidades

Hablar con los ingenieros sobre lo que pueden lograr

Tomar decisiones sobre lo que es posible hacer en el tiempo antes de la próxima 

lanzamiento del software 

Establecer una hoja de ruta del software para lanzamientos futuros

Identificar oportunidades de satisfacer las necesidades de los clientes

Tomar decisiones sobre construir, comprar o utilizar compañeros del negocio 

¡Cuidar a los niños cuando termina el trabajo!
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Lo Que Debemos Hacer

Gerentes de Productos

Hablar con los clientes para comprender sus necesidades

Hablar con los ingenieros sobre lo que pueden lograr

Tomar decisiones sobre lo que es posible en el tiempo antes de la próxima 

lanzamiento del software 

Establecer una hoja de ruta del software para lanzamientos futuros

Identificar oportunidades de satisfacer las necesidades de los clientes

Hacer decisiones sobre construir, comprar o utilizar compañeros del negocio 

¡Cuidar a los niños cuando termina con trabajo!



¿QUÉ ES UN PRODUCTO?
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Un Sesgo Hacia El Consumo
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Todos tenemos que facilitar el consumo o no 
podemos lograr nuestros metas. Tenemos que 
utilizar:
● Funciones
● Servicios
● Contenedores
● Paquetes del Software Libre
● Liberías del Software Libre
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¿Qué valor podemos añadir?
● Pruebas (calidad)
● Seguridad
● Desempeño
● Características
● Documentación

otras 
cosas



¿CUAL ES LA DIFERENCIA ENTRE GERENTE DE PRODUCTOS 
Y GERENTE DE PRODUCTOS PARA SOFTWARE LIBRE?
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Responsabilidades de Gerente de Productos 

Software Propiedad Software Libre

Comprar componentes Contribuir a proyectos

Construir valor Construir valor

Asociar con compañeros de negocios Asociar con compañeros de negocios

Embalaje de producto Embalaje de producto

Fijación de precios Fijación de precios
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Todos debemos:
● Tener sesgo hacia el consumo
● Aprovechar el valor del software libre, funciones, servicios, contenedores, 

software libre
● Decidir dónde debemos comprar, construir, y hacer negocios



¿QUE PIENSEN AHORA?
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Cuántos de ustedes piensen son Gerentes de 
Producto?

Levantan sus manos...




